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Kazetak poveéseny na strome? Sifra

ReSenf poznaji ze slov na papite i z propichanych chirurgickych rukavic. Tym NaPALM Sifrovaci hry porada i hraje
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vodu nemiiZou ziicastnit hry, a tak testuji sifry. TFeba v nich nachazi véci, které jsme nezamysleli,” vysvétluje Petr Matula. Foto: Denik/Lubomir Stehlik a archiv ¢lenii NaPALM

TEREZA KOLARIKOVA

Brno - Dést dopada na stiechu
stanu, zatimco si v ném pét lidi
uprostred noci lame hlavu nad
Sifrou. Musi ji vylustit, aby vé-
deli, kam jit dal. A musi ji vy-
lustit co nejrychleji, protoze
ostatni tymy ji uz mohly pro-
kouknout. Po méstech i v lese
§ifry hleda a lusti tym Na-
PALM, kterému patri dalsi dil
seridlu Deniku Rovnost Spo-
le¢na vasen.

Sifrovaci hry, kterych se
ucastni, muzou hrat na inter-
netuivterénu. ,,Internetova je
jen okrajovou verzi. Hlavni
¢asti jsou denni a noc¢ni Sifro-
vacéky. Denni trvaji od rana do
vecera, noc¢ni kon¢i nékdy po
poledni druhy den. Existuje ta-
ké Sifrovacka na kolech, kdy se
objizdi delsi trasa,” vysvétluje
¢len tymu Ladislav Chmelar.

Hry nejsou omezené ro¢nim
obdobim, prestoze se poradaji
venku. Jedna z nejznaméjsich
se kona v listopadu, proto kdyz
je venku zastihne dést, scho-
vavaji se pred nim a pred zi-
mou ¢lenové NaPALM ve sta-
nu. ,Je to jen maly stan,
abychom se s nim nenosili,
kdyz chodime pésky i tricet Kki-
lometrd. Musi se nas do néj ve-
jit pét, proto jsme nechali jed-
nou boty venku. Zatimco prse-
lo, vytvoril se na strese stanu
lavor plny vody, a kdyZ jsme po
vyreSeniSifry lezli ze stanu, vy-
lili jsme si ho do bot. V §ifre
jsme vylustili, Ze mame najit
lavku, abychom presli potok.
Reklijsmesi,Zejetojedno, kdyz
uZ mame mokro v botach, a po-
tok jsme prebrodili,” sméje se
Pavel Matula, ktery ma v tymu
manzelku i bratra. Pravée podle
pocate¢nich pismen jmen cle-
nu sitym vytvoril svlij nazev.

Protoze se podle NaPALM
rozhodné lépe lusti v suchych
botach nékde v teple, snazi se
tymy vidy vyhledavat mista,
kde se mtzou v zimé schovat.
,KdyZ je v noci vSude zavieno,
byvaji boje o autobusové za-

stavky. Ve mésté pak jsou Cas-
to vytizené rtizné non-stopy. V
nich se divi, kdyZ jim tam cho-
dispinavilidés c¢elovkamia ob-
jednavaji si horky ¢aj,” dodava
jeho Zena Markéta Matulova.

Schovavana

Na zacatku kazdé Sifrovaci hry
je stanoveny start, kde tymy
dostanou prvni Sifru. Poté cho-
dinamista, ktera se jim podari
z Sifer vylustit. Sifry jsou vét-
SinounapapirechuloZzenych ve
slozZce. ,,Schované treba v keri
u mista, které lze snadno po-
psat, jako treba rozcesti nebo
vysila¢,” fika Chmelar.

Sifrou ale muze byt i zvuk
nebo predmét.V jedné Sifrova-
cihrenasel tym NaPALM viset
na stromeé radio, na kterém si
pustili pisné. ,,Kazdé slovo ¢ar-
ka a te¢ka ve vété nakonec tvo-
rilo morseovku. Drive se do §i-
fer casto vkladala morseovka,
Braillovo pismo nebo semafo-
rova abeceda. Kdyz se néco ta-
kového v Siffe objevi, nemuze
to byt nahoda. Posledni dobou

vytvari se originalni postupy,

aby nebylo nutné znat morse-
ovku, ale jen pouzivat selsky
rozum. Casté jsou také grafic-
ké sifry, ze kterych vznikne ob-
razek nebo napis,”“ popisuje
Chmelar.

Pri hre uz narazili i na roz-
strihany toaletni papir, ktery
kdyz se vytahl jako harmoni-
ka, tvoril pismena, nebo na chi-
rurgické rukavice. ,,Jedna ru-
kavice méla namalované Kko-
le¢ko a druha malé pismeno m
nebo w, podle toho, jak se na ni
¢lovék podival. Zjistili jsme, Ze
kdyZz se do rukavic napustila
voda, bylo v nich nékolik di-
rek. Kolecko nakonec zname-
nalo stupné, m znamenalo me-
try a pocet direk v rukavici ur-
¢oval, kolik metrd se ma jit v
urcéitém 1hlu,“ vzpomina
Chmelar. Sami ¢lenové tymu
poslednich pét let vymysli
vlastni S§ifrovaci hru Na-
PALMNSé, jejiz posledni ro¢nik
tematicky zamérili na karty.

Pokud tymy nemohou Sifru
vylustit, mohou ve vétSiné her
pozadat o napovédu nebo o de-
ad, coZ je prozrazeni Sifry, aby
mohly ve hre pokracovat. , Né-
kde napovédy nemaji, aby to

tymy motivovalo dal lustit,*
vysvétluje Alena Krumlova.
Tym NaPALM vytvoril origi-
nalni systém napovéd, ke kte-
rym se Gcastnici hry dostanou,
jen kdyz vylusti jinou, leh¢i Sif-
ru. Napovédu pritom mohou
dostat nejdrive za hodinu od za-
¢atku lusténi Sifry, dead za ho-
dinu a pil. , Drive jsme méli
podminku dvé hodiny. Treti
roénik NaPALMné, ktery byva
na zacatku brezna, ale bylo
hrozné pocasi a vybrali jsme
obtizny terén, takZe jsme dead
zkratilijennahodinuaptl, aby
tymy nemrzly,” vysvétluje Pe-
tr Matula.

Ke zjisténi, kolik ¢asu uply-
nulo od zacatku lusténi Sifry,
pouZivaji systém sms zprav.
Ucastnici po nalezeni Sifry po-
Slou textovou zpravu na urce-
né ¢islo. Kdyz po hodiné ode-
$lou kod, systém jim zpét posle
napoveédu. , Tak zname i jejich
polohu, barevneé se nam to zob-
razuje v pocitaci, takze sledu-
jeme hru v primém prenosu.
Vydrzime se celou noc divat,
jak se tymy predbihaji. V cili je
pak sleduji i ti, co uz dobéhli,*
dodava Krumlova.

Pavlina Se¢karova o tymu NaPALM a jeho hrach Fika:

Uspéch méli hned od zaéatku

Brno - Zucastnila se vSech
roénikd jejich hry, a kdyz
zrovna nemohla hrat, poma-
hala Sifry alespon testovat.
,,Lustili jsme Sifry jeSté pred
hrou, aby meéli organizatori
predstavu, jak jsou lustitelné.
Hra se letos opét vydarila a
ukazala, Ze zajimavych napa-
di ma tym stale dost,”“ rika
Pavlina Sec¢karova.

Jak dlouho znate tym NaPALM
a kde jste se seznamili?

Tym znam asipétlet, od té do-
by, co zacali hrat Sifrovaci
hry. Jedna ¢lenka je totiz
manzelkou jednoho zkama-
raduy, se kterym organizujeme
vlastniSifrovacihru. A tym
NaPALM se tehdy tak néjak
zjevil na Sifrovacich hrach a
hned mél uspéch, takze sijich

¢lovék 1épe v§iml. Onijsoui
neprehlédnutelni, protoze si
nechaliudélat tymova tricka
v zarivé oranzové barve.

Jak byste tym popsala?

Tym zndm z nékolika thlu.
Jako hracijsounadsenia
soutézivi. Jako organizatori
jsou zodpovédnia vynalézavi.
Jako kamaradijsoumilia
pratelsti. A kromeé toho jsou
taky vSichnidost chytri.

Jaka jejich Sifra vas nejvice za-
ujala?

Moc se milibila karetnitema-
tika, ktera se objevila vletos-
nimroé¢niku hry NaPALMné.
Na jednom z pocatec¢nich sta-
novist tymy dostaly bali¢ek
karet. Po prohlédnutibalicku
zjistily, ze tam chybikrizova
sedma. Co s tim? ReSenim by-
lojitnauliciKrizova7.  (kel)

Tymy na hradeé objevily zraloka

TEREZA KOLARIKOVA

Brno - Podle instrukci, které
si vylustili, nasedli na vlak,
prochazeli lesem a lezli do
strani. Dopredunevédéli, kam
je Sifry zavedou, ale jejich ci-
lem se stal hradni Senk a
ohnisté nanadvori.

Pro lonisky roénik Sifrovac-
ky NaPALMné se ¢lenové ty-
mu rozhodli pronajmout si
hrad pobliz Adamova na Bla-
nensku. ,,Kolem byla krasna
krajina a na hradé prijemna
atmosféra. Poustéli jsme si
tam hradni hudbu a s Lado-
vym synem jsme se pokouseli
zonglovat s horicimi micéky. K
hradu vedla uz ¢tvrta Sifra,
ktera byla ¢asové pracna na
reSeni, aby se na ném tymy
zdrzely a uzily si ho. Lidé lus-

tili v Senku nebo u ohné. Po-
tom museli absolvovat taru v
okoli a posledni Sifra je opét
dovedla na hrad,” vysvétluje
Pavel Matula.

7 Brna do lest

Hra zac¢inala v Brné a s napo-
védou Sifer se tymy dostaly
vlakem do Adamova. Okruh
kolem hradu nebyl v noci
snadny, protoZe tymy musely
¢asto Splhat do prudkych stra-
ni. Pokud se jim ale podarilo
dostat do cile, ¢ekala je za od-
meénu neobycejna Sifra. Roz-
§irena realita. ,,Uc¢astnici do-
stali kouzelné bryle, coZz byl
mobilni telefon, a karticky s
pismeny. KdyZ se na kartu di-
vali pres telefon, ukazala jim
néco, co v realité skute¢né ne-

existovalo,“ popisuje Ladislav
Chmelar.

Pohledem na kartu pres te-
lefon se na ni zjevil trojroz-
mérny predmeét, napriklad
fotbalovy mi¢ nebo konev.
Kdyz se karty k sobé poskla-
daly, objevovaly se jiné pred-
meéty. Tymy musely vymyslet,
jak je sestavit k sobé. Spravné
serazené ukazovaly karty jiné
predméty, které slouzily jako
indicie pronalezenislova. ,,AZ
ho z pismen na kartach tymy
sestavily, objevil se jim Kkras-
ny velky Zralok,” dodava Ma-
tula.

Zatimco ucastnici hry ob-
chazeli po lese a déti organi-
zatora spaly v hradni vézi, ¢le-
nové NaPALM celou noc sle-
dovali, jak se tymtm v terénu
darilo.

Ladislav Chmela¥

43 let, softwarovy analytik,
Brno

.Nejradéji mam, kdyz se Sifra vy-
lusti, kdyz do sebe vSechno za-
padne a miizeme jit dat, zatimco
vSichni jesté lusti. Bavi mé, Ze s
kamarady travime cas spolecné.”

Pavel Matula

40 let, docent, KuFim

.Na Sifrovacich hrach mé bavi re-
Seni problémil, je to vyzva. Lusti
cela skupina a je to zabava, i kdyz
se nam nedafi. Pri tvorbé her
mam radost, kdyz se lidem libi."

Petr Matula

40 let, docent, Ri¢any u Brna
.Na sifrovackach mé bavi stejné
jako v povolani ta nejistota. Nevi-
me, co nas ¢eka, kam plijdeme a
nebo kde skoncime.”

Alena Krumlova

40 let, softwarova analyticka,
Brno

.Sifrovacky spojuji chozeni do
prirody, pobyt s prateli i lusténi
Sifer. To mé na tom nejvice bavi.
Vse to do sebe zapada.”

Markéta Matulova

40 let, lektorka na univerzité,
KuFim

.Moc fajn jsou lidé v tymu i p¥i-
roda, ale libi se mi i cela Sifrovaci
komunita. VSichni se znaji a po
h¥e se schazeji."

Sifra
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SEDNE BEDRA

ZAPOCITANY KONTO

VANTON NOTINNY

KLADIVU OBVOD

KAVU SGUASH

Napovéda: Zadny prezident neni
dokonaly a kazdému néco chybi
ReSeni najdete v pfistim dile.

slovnik Sifrovek

Dead - nechd si prozradit reseni
Zakys - nevi, co se Sifrou, tak na
misté zakysne, ziistane dlouho
Presun proti trudomysinosti -
kdyz uz nevi, co dal, tak pomiize
presunout se na jiné misto
Haluzit - vylustit Sifru nahodou
Orgové - poradatelé



