2024

Ornamentalni

K vyfedeni $ifry je potfeba korkovy Spunt, ktery hragi dostali na startu. Na $puntu byly 4 obrazky: RAM, UChO, KLIC

a PES. Tyto obrazky Ize jednoznaé&né pfifadit k obrazkim v $iffe: TRAM, VZDUChOLOD, SKLICIDLO a KAPESNIK.
V ornamentu Ize i pro hranach najit &asti t&chto slov (napt. CIDLO, LOD, KAPESN), ale cela slova jednoduse najit
nelze. Bylo tfeba ucinit pozorovani, Zze primér $puntu odpovidal priiméru Sedych kruhd, Ze jeho délka odpovidala jejich
vzdalenosti podél ¢ernych ¢€ar a dale si bylo mozné vSimnout, Ze v ornamentu jsou prave tfi rizné typy rovnobéznych
&ar (kratké, napf. TC vs. UR, stfedni, napt. AM vs. RR a dlouhé, napf. ChU vs. DI), které tvofi protilehlé hrany
obdélniku jehoz krat$i hrana také odpovidala vySce Spuntu. Nasledné stacilo dostat napad, Ze mezi témito hranami Ize
Spunt valet a pfesunout jej tak na jiné pismeno.

S pouzitim valeni (naznaceny plnymi Sipkami) jiz Ize Spuntem navstivit vSechna pismena pojmenovani obrazku.
Pismena tajenky se ¢tou ve chvili, kdy Spunt valime a na papir se ,obtiskne” odpovidajici obrazek ze Spuntu.
Dostavame:

TRAM: SLOUP

VZDOCHOLOD: VLEVOZAM

SKLICIDLO: OST

KAPESNIK: EMVJV

DalSi Sifra byla u sloupu za mostem VJV smérem.



