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Je třeba si všimnout, že se u obrazců vyskytují tři druhy hranic tlustá (v celkové délce 36), tenčí 
(v celkové délce 36) a tečkovaná. Z toho, a z pozorování, že součet „grafických” obsahů objektů je 81 
nás napadne sestavit „sudoku”. Díky orientaci šedých čísel uvnitř objektů to lze udělat jednoznačně. 

Tečkované čáry a absence hodnot napovídá na to, že sudoku je Killer, tedy platí stejná pravidla jako 
v klasickém sudoku, navíc jsou čísla v definovaných oblastech unikátní a jejich součet odpovídá číslu 
u oblasti. Číslo u oblasti tady nemáme, ale máme pro změnu kóty, které nám „obsah” určí. Kóty jsou 
určeny s přesností jen na dvě desetinná místa, proto následují „...”.
Např.: 5,66 x 2,83 @ 16 nebo 6,32 x 3,16 @ 20

Zjistíme, že „součty” jsou příliš velké na to, aby se jednalo o sudoku s čísly 1 až 9. Co bychom taky 
po vyřešení četli? Když ale budeme pracovat s teorií devíti unikátních písmen, dokážeme sudoku 
vyřešit a poté postupně přečíst písmena v pořadí šedých čísel (která se doposud nepoužila).

Řešení je: zase to mozna mate tak makat as sest set m senk za mostem
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