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LAXMAN

vdalsich rolich

Testeri
tym Tykadla, Martin, Iv¢a, Petr, Ema, Filip,
Eva, Pdja, Misa, Pavla, Ondra, Vlada, Eva,
Oskar, Simona, Hanka, Honza a Zora.

Technicka podpora
Martin, Eva, Kacka, Petra

Uvadécky
Misa, Jana, Iva, Hanka

Hlidaéi stanovist
Misa, Hanka, Pavel, Eva, Oskar

Foceni a zaznam predstaveni
Monca, Jarous

Tento program byl vyroben a vytistén pro tcely
13. ro¢niku sifrovaci hry NaPALMné probihajici ve
dnech 21. 4.-22. 4. 2023.

V programu neni ukryta Zadna sifra a program jako
tiskovina ani neni casti Zadné ze sifer. Presto
informace obsaZené v programu mohou pri lusténi
nékterych sifer pomoci nebo dokonce byt
nepostradatelné pro nalezeni spravného reseni.

prinasi jako 13. rocnik
rekonstrukei

Sifrovaci hry

SLAUCH

Sifrovaci Lesni & dliéni Cimrmanovu Hru
pripravili
Petr a Pavel iatulovi
Aléa Krumlova
Lada Chmelar
fTarkéta Glatulova




Cimrman z povzddli sleduje polni prdaci ¢lend tymu Erteple
pred startem. Mistr na fotografii neni zachycen, miiZete ale
vidét kousek jeho stinu pred plechovym kyblem vlevo dole.

f

Moudrost a zkusenost jsou kvality, které umoZnuji resit i ty
nejnarocnéjsi ukoly.

Cimrmandv automobil na rozvdaZeni Sifer, ktery byl vystaven
v Technickém muzeu nékdy v letech 1993 aZ 2002.

Qbsah hry

Sifra 1. Rozhovor

Sifra 2a: Lécitelska

Sifra 2b: Staroceska

Sifra 2c: Pasky

Sifra 3: Jen tak dal

Sifra 4: HHHEN NHRNREEN NEEER
Sifra 5: Rozumy

Sifra 6: Spoluzacky Jary Cimrmana
Sifra 7: 8 navodem

Sifra 8: DPKosUd

Sifra 9: Univerzalni pismo
Sifra 10: Basen

Sifra 11: To se neochodi

Sifra 12: Univerzalni znak
Sifra 13: Vynalezce a cestovatel
Sifra 14: Kvadr

Sifra 15: TézRa x lehRa

Sifra 16: Wistrova busta

Sifra 17: Logik

Sifra 18: Textovy navod

Sifra 19: Cilova Sifra

=

Vitézové prvni Sifrovaci lesni a uli¢ni Cimrmanovy hry, tym
Hubschrauber (vrtulnik), véetné nosice holubii Frantiska Nose
(Uplné vlevo), ktery se vSak do hry nezapojil. O vitézstvi
rozhodlo, Ze se hraci nenechali o$dlit slovem ANO
ndsledovanym zméti pismen bez zjevného logického smyslu.

Dumyslny ndpovédovy systém, ktery dokdzal obslouzit hned
nékolik tymi soucasné.

Kdmen Ostromér na zacatku 20. stoleti. Firma dodavala
kdmen nejen na vyrobu soch a opravu pamatek (chrém sv.
Vita, Karldv most, Ndrodni divadlo), ale doddvala kimen i
Cimrmanovi, ktery volbou materialu elegantné reguloval
jak bude Sifra tézkd. Vsimnéte si kamene v pravém dolnim
rohu. Jednd se o modul velmi tézké Sifry, kterd kédovala
presun na zapad.



