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Všimneme si, že orientace písmen v několika případech odpovídá kostkám pentomina. Na hranici dílků jsou jen písmena na tři znaky v Morseovce 
a v rozích na dva znaky. To pomůže k určení všech dílků. Nápad s Morseovkou lze rozšířit tak, že čárky kreslí úsečky a tečky nic. Přeskládáním 
pentomina (s dodržením směru písmen) do horního obdélníku čteme DUB TROJAK.
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