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Rozhovor

Krátce po zahájení hry zazní rozhovor se členy Divadla Járy Cimrmana, který bude několikrát 
opakován. V rozhovoru je zakódována poloha druhého stanoviště. Na šifru není možné čerpat 
nápovědu. Řešení, tj. poloha druhého stanoviště, se zobrazí v systému přibližně v 18:30. 


